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SIMONO DACHO PROGIMNAZIJOS NOVATORISKO
VERSLUMO SAMPRATOS GAIRES

Tikslas — ugdyti novatoriskai mastancig asmenybe, pebancia savarankiskai ir aktyviai veikti, kurti
naujas idéjas ir jas realizuoti.

1-8 X (sigma) klasés
Integruotos programos
+
2 moduliai

(14 klasése ankstyvasis programavimas, kiirybinis konstravimas, kiirybiskumo ugdymas, 5-8
klasése — linksmasis programavimas, verslo simuliacijos, ekonomikos ir verslo inovacijos ar socialiné
etika)

+

Bent vienas neformaliojo Svietimo barelis

(1-4 klasése — smagioji robotika ar animacija, Zaidimy akademija, 5-8 klasése — robotika,
kompiuteriné animacija, improvizacijos ir pojii¢iy teatras ar debatai)

+
1savarankiSkai ar grupéje jgyvendintas projektas

(Projekty temos: 14 klasése — Zaidimy bendraamZiams ir socialiniy inovacijy kiirimo; 5-8 klasése —
animaciniy filmy, skaitmeniniy Zaidimy, iliustruoty pasaky ir socialiniy inovacijy kiirimo, tiriamieji
projektai;

+

Bent karta per ménesj pamokos kitose erdvése
-+
MMB (mokomosios mokiniy bendrovés)

+

2 dieny kiirybiSkumo stovykla




